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ACTIVIT! :  La statue de 3R-V
BUT :

QUI :Activit• destin•e aux •l•ves de 1er et 2e cycle du primaire.

Disposez les objets recycl•s € la vue des enfants, sur un bureau.

Racontez la probl•matique suivante :
« En quittant l©•le du roi Groz€go, Cosmo d€cide de cr€er une statue • l©effigie de  3R-V.  
Un probl‚m e se pose toutefois • lui : comment peut-il r€aliser son oeuvre d©art sans 
gaspiller les ressources d©une plan‚ te? Quelqu©un a-t-il des id€es pour aider notre 
h€ros de l©environnement? » 

Pendant que vous aidez les •l•ves € r•aliser leur statue, nommez quelques objets
fabriqu•s € partir d©objets r•cup•r•s :

Des objets r•cup•r•s
Accumulez divers objets recycl•s
(cannette, bo•te en carton, bouteille, etc.)
ou demandez aux •l•ves d©en apporter
de la maison

Mat• riaux
€ pr•parer

Amener les •l •ves € penser •cologiquement lorsqu©ils r•alisent des 
objets ou des oeuvres d©art.

Demandez aux •l•ves de r•aliser,  seul ou en •quipe,  une statue de 3R-V € l©aide
d©objets recycl•s.

Laissez les jeunes proposer quelques solutions, tout en les dirigeant vers l©id•e
que le recyclage est la solution au probl•me. 

Demandez l©aide d©un professeur en arts plastiques pour r"ali ser cette activi t" artistique.

Que fabriquons-nous avec du plastiques r€cup€r€s comme des bouteilles d©eau? 
(Bottes de pluie, •pingle € linge, bo•te € fleurs, jouets, etc.)

Que fabriquons-nous avec du verre r€cup€r€?
(Pots, verre, asphalte, bouteille, etc.)

Que fabriquons-nous avec de l©aluminum r€cup€r€ comme des cannettes?
(papier d©emballage, meubles de jardin.,etc.)

Affichez l©oeuvre de vos •l•ves dans l©•cole, € la vue de tous, en pr•cisant qu©elle 
a •t• r• alis•e € partir d©objets r•cup•r•s .

Enseignant ou enseignante


